2015 Challenge Groups Kurallari

1) BASLANGIC VE BITIS:

Challenge Groups turnuvasi her yil Subat ayinda baslar, Ekim ay1 sonunda biter.

2) MEYDAN OKUMA KURAL VE DUZENI:

a) Aylik dénemlerde, 4 Il (gerektigi takdirde dortten az veya ¢ok) oyunculardan olusan
guruplarda,birinci olan sporcunun bir Gst gruba ¢iktigi ve gurup sonuncusu olan oyuncunun
bir alt gruba indigi magclar yapilir. Bir gurubun 5 kisi barindirmasi durumunda gurupta son ikKi
sirayi alan kisiler bir alt guruba diser. En alt gurup hari¢ hicbir gurup 5 (bes)'den fazla
oyuncu barindiramaz.

Her ayin son guni sonraki ay igin yeni guruplar olusturulur. Guruplar her yeni ayin 1. Ginu
aciklanir. Oyuncularin herhangi bir itirazi varsa ayin birinci giini icerisinde aksam 22:00’a
kadar barroorek2003@yahoo.com ve info@sehirkulubu.org adreslerine yapmalari gereklidir.
Belirtilen tarihten sonra yapilan itirazlar gegerli sayilmaz. Guruplarin kesinlesmesi ile beraber
ayin ikinci gliniinden itibaren gurup maclari oynanmaya baslanabilir.

b) Bir oyuncu kendi gurubundaki diger oyunculara bulundugu ay igerisinde mag teklif edebilir.
Kazanan 2 puan, kaybeden 1 puan alir. Bulundugu ay icerisinde hic ma¢ yapmayan oyuncu
0 (sifir)puan alir. iki kez mag teklifi geri gevrilen oyuncu o mag igin otomatik bir (1) puan alrr.
GUnu ve saati ayarlanan bir mag, oyunculardan herhangi biri tarafindan ayni ay icerisinde
magin tekrar oynanabilecedi bir tarih ayarlanmadan iptal edilirse diger oyuncu otomatik bir
(1) puan alir.

c) ki oyuncu mag gununu karsiliklr mutabakat saglamak suretiyle tayin ederler. Magi
ayarlamak Idare Amiri’nin gérevi degildir. Oyuncular iletisim bilgilerini edinmek icin idare
amirligine basvurabilirler.

Mag bulununan ay igerisinde yapilmalidir. Mag teklifini iki kereden fazla reddeden oyuncu 0
(sifir)puan alir. Hastalik, seyhat ve benzeri durumlar puan durumunu etkilemez. Bulunulan ay
icerisinde ma¢ yapmayan oyuncu puan almaz.

Birbirleri ile bir kere mag¢ yapmig oyuncular igin, ikinci mag yapma zorunlulugu yoktur.
Oyuncular arsinda birden fazla mag yapilmasi durumunda yapilan en son magin

sonucu gegerli olur.



Oyuncular mag skorlarini idare Amiri'ne bildirme yukimlGligine sahiptir.

Oyuncular bu yukumlultklerini mag skorlarini Global Tennis Network platformunda yer alan
kuliip agimiza girererek de yapabilirler. Y1l sonunda her oyuncunun kendi statistiginin
olusmasi ve gurup siralamasinin olusturulmasina katiki koymasi agisindan tyelerimizi bu
platformda kendi skorlarini girmeleri dnerilir.
https://www.globaltennisnetwork.com/network/home/1965-sehir-kulubu-lefkosa

Guruplarda puan esitligi olmasi durumunda ;

1- E§er gurupta hi¢c ma¢ oynanmamis ise oyuncularin iginde bulunduklari ayin ilk siralamasi
gegcerli sayilir.

2- Iki oyuncunun ayni puanda olmasi durumunda aralarinda yaplian magi kazanan oyuncu
Uste gecer.Aralarinda mag yapilmamis ise sirasi ile mag, set ve oyun averajlarina bakilir.
Esitlik halen bozulmamis ise ayin ilk siralamasi gegerli sayilir.

3- Birden fazla oyuncu ayni puanda ise sirasi ile mag,set ve oyun averajina bakilir, eger
esitlik bozulmamissa ayin ilk siralamasi gecerli sayilir.

4- Puan esitligindeki oyunculardan hig¢biri mag yapmamis ise ayin ilk siralamasi gecerli
sayilir.

Guruptan bir Ust gruba ¢ikma ve bir alt gruba diisme bu siraya gére belirlenir.

d) Maclar 3 set Gzerinden oynanir, 2 seti alan magi kazanir. Her sette tie-break uygulamasi
vardir. Son sette 10’a varan slper Tie-break uygulanir. EGer oyunculardan her ikisi de isterse
3.set normal set olarak oynanabilir.

e) Maclar hafta ici 19.30 (kig), 19.00 (yaz) saatlerinde ayrilan kortlarda
yapilir.

f) Maclar hakemsiz oynanir.

g) Mag teklifi yapan oyuncu mag icin yeni toplar temin eder.

3) CHALLENGE GROUPS’DA YER ALMAYAN BIR OYUNCUNUN
DAHIL EDILMESI:

Challenge Groups’a katilmak isteyen yeni bir oyuncu en alt guruptan guruplara dahil edilebilir
ya da hala hazirda guruplarda bulunan bir oyuncuya mag teklifi yapabilir. Mag teklifi alan
gurup oyuncusu hastalik,sakatlik veya yurt icinde olamama benzeri gecerli bir mazeret
disinda magi kabul edip ayni ay icerisinde oynamak zorundadir. Yeni gelen oyuncu magi
icinde bulunulan ayin ilk 3 haftasi igerisinde ayarlanmak zorundadir.Yeni oyuncu, mag teklif
ettigi oyuncuyu yenmesi durumunda, yendigi oyuncunun magcin gerceklestigi gtin bulundugu
gurbuna ve sirasina yerlesir, mag¢i kaybetmesi durumunda mevcut olan en son guruptan
challenge groups’a katilir. Mag teklif edilen oyuncu sonug ne olursa olsun bulundugu gurup
icerisinde oynamaya devam eder. Yeni gelen oyuncu bir sonraki ayin guruplarinda
oynamaya baslar. Bir Ust gurubunda 5(bes) oyuncu bulunan guruptaki herhangi bir oyuncuya
yeni Uye mag teklifinde bulunulamaz. Ayni oyuncu yilda iki kereden fazla yeni gelen oyuncu
maci yapamaz. iki kez yeni gelen mag teklifi edilen oyuncu bu maclari ayni ay icerisinde
yapamaz. Yeni Uye challenge hakki sadece bir kez kullanilabilir.

Guruplarin tamamlanmasina 3 ay kala yeni oyuncu guruplara dahil edilemez. Challenge
Groups’tan diisen veya bir sekilde ¢ikan oyuncu ayni yil icerisinde guruplara tekrardan dahil
olamaz.



Kadin Challenge Groups oyunculari
istedikleri taktirde erkek challenge guruplarina katilabilirler.

4) Siralama

Bir dnceki yil defi tablosunun puan siralamsi ile guruplar olugturulur.

6) Oduller

Yil sonu en ¢ok puan toplamis oyuncu.

Y1l sonu butin guruplarin en Ustiinde birinci olan oyuncu.
Kullp takim oyuncusu olmayanlar birincisi.

Toplamda en ¢ok mag yapmis oyuncu.

En ¢cok mag¢ kazanmis oyuncu.

Basladigi yerden en ¢ok gurup atlamig olan oyuncu.

En basarili yeni katilan oyuncu.



